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Nazev vzdélavaciho materidlu: Jednoduché modelovani — procviceni
Zhotoveno ve skolnim roce: 2011/2012
Jméno zhotovitele: Ing. Karel Prochazka

Jednoduché modelovani — procviéeni
Dalsi ptiklady pro procvi¢ovani tvorby nacrtu:

Zacneme napriklad takto (kreslim ,,od oka“).
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Po ofezani, pouZiti vazby stejné a zakdtovani dostaneme:
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Na obrdzku jsou vsechny koty, které jsou potieba, aby byl naért plné zakdtovany, zbytek zafidily

vazby.

Dalsi priklady:
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Shrnuti:

e nacrt kreslime od oka, automaticky se tvofi nékteré vazby;

e doplnime vazby a pak kéty;

e snaZime se pouzivat spiSe vazby nez koty;

e vazby se daji zobrazit a pfipadné vymazat;

e vazby i kéty neustale urcuji tvar a rozméry modelu;

e je vhodné ndcrt zakotvit vazbou pevné nebo zakdtovat vzhledem k soufadnému systému;

e misto Ciselné hodnoty koty je mozné psat rovnici.
A jeden tip na zaver:

Kdyz kreslim ¢aru, vratim se na posledni koncovy bod, zmdacknu a drzim levé tlacitko mysi a pohybuji

mysi, zacnu vytvaret oblouk te¢né navazujici na ¢aru.
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Jednoduché modelovani

Teorie:

Cilem této hodiny jsou jednoduché modely, zplsoby jejich tvorby a zakladni mozZnosti modelovani.
Modelovat je mozné pomoci téles nebo pomoci ploch. Modelovani pomoci ploch je obtiznéjsi,

v Inventoru 2012 malo zvladnuté, proto se jimi nebudeme zabyvat.

Moznosti modelovani:

Zakladni 3D operace:

g‘{ '@ koJ Sablonovani 2 spirdla
& Tazeni D Relicf

@ Zebro Ej Odvodit
Vytvofeni =

Vysunuti Rotace

Budeme pro né potfebovat jeden nebo nékolik nacrtl. Vechny si je postupné vyzkousime.

3D operace na modelu:

- @ @ Lkosit % Lavit "}'ﬁl Posun plochy

- Skofepina Q Rozdélit % Kopirovat objekt
E.:} Lesikmeni @ Kombinovat ':11:. Posuncout télesa

Dira Koutowy

Uprawt «

Budou nas zajimat jen zavit, zaobleni, zkoseni a mozna reliéf a obtisk. Ostatni se tykaji ploch.
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3D operace s modelem:

T = Obdélnikové

!:? Kruhowe

[d Zreadiit
Pole

Slouzi k namnozeni néjakych 3D prvkd.
ReSeny priklad:
Vysunout:

Nejprve velmi jednoduchy ptiklad pro operaci vysunout, se kterou jsme se uz dfive seznamili.
Budeme potiebovat dva nacrty a dvakrat vysunout. Nejprve nakreslime nacrt zakladny a vysuneme ji.

Novy néacrt zaloZime na bocni plose zakladny, nakreslime oko a vysuneme. Rozméry si volte.
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